Polityka Prywatnosci Aplikacji Mobilnej X-Booster

I. Postanowienia Ogoéine

1.

Niniejsza polityka prywatnosci (dalej: ,Polityka Prywatnosci”) okresla zasady
ochrony i przetwarzania danych osobowych w ramach Aplikacji mobilnej X-
Booster (zdefiniowanej ponizej).

Administratorem danych osobowych przetwarzanych w ramach dziatania
Aplikacji jest Luna Corporate Sp.z 0.0. z siedzibg w Suchym Lesie, ul. Obornicka
174 (62-002 Suchy Las), wpisana do rejestru przedsigbiorcéw prowadzonego
przez Sqd Rejonowy Krakowa Srédmiescia w Krakowie, XI Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgqdowego pod numerem KRS: 0000873454,
NIP: 6751740806, REGON: 387707640, wysokoS$¢ kapitatu zaktadowego: 6.000 zt
(dalej takze: Ustugodawca).

Administrator wskazuje nastepujgce dane kontaktowe: e-mail: support@x-

booster.app.

Il. Definicje

Pojecia uzyte w Polityce Prywatnoéci majg nastepujgce znaczenie:

. Aplikacja - aplikacjo mobilna o nazwie ,X-Booster”, w ramach ktorej

Uzytkownicy, podejmujgc Wyzwania na warunkach opisanych w niniejszym

Regulaminie, otrzymywaé bedq Monety, ktére mogq zostaé wymienione na

Nagrody.

2. RODO - Rozporzgdzenie Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27

kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem

danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz

uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogéine rozporzqdzenie o ochronie danych).

3. Moneta - srodek wymiany posiadajgcy wartos¢ uzytkowqg wytqcznie w ramach

Aplikacji, niebedqcy walutg wirtualng. Uzytkownicy zbierajgc Monety mogq je

wymienia¢ na Nagrody.
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Ekstra moneta - Srodek wymiany posiadajgcy warto$€ uzytkowqg wytgcznie w
ramach Aplikacji mobilnej X-Booster, niebgedgcy walutg wirtualng, otrzymywany
poprzez podanie jednorazowego kodu w aplikacji mobilnej X-Booster. Ekstra
monety zostajg dopisane do Portfela Uzytkownika i mogq by¢ wymieniane
jedynie na Nagrody w sklepie X-Booster.

Wyzwania Indywidualne - dostepne dla ogétu Uzytkownikéw Wyzwania,
tworzone przez Ustugodawce samodzielnie, bgdz we wspotpracy z Partnerem, w
ramach ktérych Uzytkownicy, realizujgc Wyzwania zbierajg Monety podlegajqce
wymianie na Nagrody dostepne w Sklepie X-Booster. Wyzwania w ramach
Wyzwanh Indywidualnych dzielq sige na 2 typy:

a. Wyzwanie ,OdwiedZ miejsce” — polega na dotarciu Uzytkownika do
wyznaczonego przez Ustugodawce miejsca i zebraniu w nim Monet,

b. Wyzwanie ,FOMO” — polega na niekorzystaniu przez Uzytkownika w
okreSlonym w Wyzwaniu czasie z urzqdzenia mobilnego, za
posrednictwem, ktérego bierze on udziat w Wyzwaniu.

Wyzwania Konkursowe — dostepne dla zamknietego kregu Uzytkownikéw,
zaproszonych przez Ustugodawce. Wyzwania i Nagrody okresla Ustugodawca, a
zasady przydziatu Nagréd precyzuje odrebny regulamin danego Wyzwania
Konkursowego. Zdobyte w toku danego Wyzwania Konkursowego Monety
przystugujq Uzytkownikowi wytgcznie w ramach tego Wyzwania Konkursowego i
nie mogq zosta¢ wykorzystane w innych Wyzwaniach Konkursowych,
Wyzwaniach Indywidualnych, ani nie mogq zosta¢ wymienione na Nagrody ze
Sklepu X-Booster.

Wyzwania - przewidziane w Aplikacji aktywnosci, za wykonanie ktérych
Uzytkownicy zdobywajg Monety. Wyzwania mogqg sie odbywaé w ramach
Wyzwan Indywidualnych lub Wyzwarh Konkursowych.

Nagroda — gratyfikacja, do ktérej otrzymania uprawniony jest Uzytkownik po
spetnieniu okre$lonych warunkow:

a. w przypadku Wyzwan Indywidualnych — Uzytkownik otrzyma Nagrode przy
wymianie odpowiedniegj liczby Monet w Sklepie X-Booster. Nagrody mogqg
w szczegdlnosci przybra¢ posta¢ promocji, rabatu, bonu lub tez nagrody

rzeczowej,
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b. w przypadku Wyzwan Konkursowych — Uzytkownik otrzyma Nagrode od
Ustugodawcy po spetnieniu warunkdédw przewidzianych w zasadach
danego Wyzwania Konkursowego.

9. Sklep X-Booster — platforma funkcjonujgca w ramach Aplikacji mobilnej X-
Booster, pozwalajgca Uzytkownikom na zamawianie Nagréd w zamian za
zdobyte Ekstra monety oraz zebrane Monety zdobyte w Wyzwaniach
Indywidualnych.

10. Uzytkownik — osoba fizyczna, ktéra spetnia okreslone w regulaminie Aplikacji
mobilnej X-Booster warunki uczestnictwa w Aplikacji, w tym w szczegdlnosci
dokonata rejestracji w Aplikacji mobilnej X-Booster.

1. Regulamin — dokument dostepny pod adresem: https://x-booster.app (pozycja

,Regulamin” na dole strony), opisujqcy zasady korzystania z Aplikacji.

12. Powiadomienia Push — komunikaty dotyczgce Aplikacji, w tym informujgce
Uzytkownika o pojawiajgcych sie w jego okolicy Wyzwaniach, przekazywane
Uzytkownikowi w ramach Aplikacji.

13. Panel Partnera — aplikacja webowa, w ramach ktérej Partner uzyskuje wglgd do
sponsorowanych lub tez wspéttworzonych z Ustugodawcg Wyzwan, w ktérych
uczestniczyé mogq Uzytkownicy Aplikacji mobilnej X-Booster. Ponadto, Panel
Partnera umozliwia Partnerowi wglgd do swojego konta, prowadzonych Wyzwan,
reklam wyswietlanych w Aplikacji mobilnej X-Booster oraz statystyk zwigzanych
z Wyzwaniami.

14. Partner — przedsigbiorca w rozumieniu art. 4 Ustawy z dnia 6 marca 2018 r. -
Prawo Przedsigbiorcow (tj. Dz. U. z 2019 r. poz. 1292 z pdzn. zm.), ktéry spetnia
okreSlone w Regulaminie warunki korzystania z Panelu Partnera, w tym w
szczegdblnosci uzyskat dostep do rejestracji do Panelu Partnera.

15. Regulamin Panelu Partnera — dokument dostepny pod adresem: https://x-
booster.app (pozycja ,Regulamin” na dole strony), opisujqcy zasady korzystania

z Panelu Partnera.

lll. Zakres Przetwarzanych Danych w Aplikaciji

1. Aplikacja przetwarza nastgpujgce dane osobowe Uzytkownikow:
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dane podawane przez Uzytkownika podczas rejestracji w Aplikacii:
numer telefonu, nazwa gracza (nick),

dane zbierane automatycznie przez aplikacje: lokalizacja urzgdzenia
mobilnego, adres IP, informacje o zebranych Monetach, informacje
o transakcjach w Sklepie X-Booster, informacje o zebranych
Monetach, informacje o pokonanym przez Uzytkownika dystansie w
ramach korzystania z Aplikacji. Przetwarzanie tych danych przez
Administratora nie wiqze sie z negatywnymi konsekwencjami dla
Uzytkownika. Dane te sq przetwarzane wytqcznie w celu realizacji
umowy, analityki, statystyki oraz zapewnienia bezpieczefstwa,

dane dodawane dobrowolnie przez Uzytkownika w trakcie korzystania
z Aplikacii: pte¢, wiek, zdjecie profilowe/avatar, adres e-mail,

dane niezbedne do realizacji zamoéwien Nagréd rzeczowych ze Sklepu
X-Booster: imie i nazwisko, adres e-mail, adres korespondencyjny,
dane niezbedne do umozliwienia Administratorowi podjecia reakcji

na zgtaszane reklamacje: adres e-mail.

2. Dane zbierane przez Ustugodawce stuzg nastepujgcym celom:

numer telefonu — stuzy do rejestracji i logowania do Aplikacji. Na
podany numer telefonu przestany zostanie kod weryfikujgcy,

nazwa gracza (nick) — stuzy identyfikacji Uzytkownika przez Aplikacje,
pozwala pozycjonowa¢ Uzytkownika w rankingach wewnqtrz Aplikacji
oraz Panelu Partnerq,

informacja o lokalizacji urzgdzenia - niezbedna do prawidtowego
dziatania Aplikacji, w tym w szczegdlnoSci w celu umozliwienia
Uzytkownikowi udziatu w Wyzwaniach i wskazywania na mapie
Wyzwanh. Administrator nie zachowuje historycznych informaciji o
lokalizacji urzgdzenia,

adres IP — przetwarzany dla celéw statystycznych, analitycznych
oraz ze wzgleddw bezpieczenstwa,

informacje o zebranych Monetach, o transakcjach w Sklepie X-
Booster, o zebranych Monetach, a takze o pokonanym przez
Uzytkownika dystansie w ramach korzystania z Aplikacji - sqg
przetwarzane w celu umozliwienia Uzytkownikowi prawidtowego

korzystania z Aplikaciji, a takze na potrzeby ulepszenia funkcjonalnosci
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Aplikacji, w tym w celu mozliwosci weryfikacji przez Uzytkownika historii
swojej aktywnosci w ramach Aplikacji,
= pte€ i wiek - sq przetwarzane na potrzeby przedstawiania
Uzytkownikowi bardziej dopasowanych do niego Wyzwah oraz
wyswietlanych reklom, a takze w celu tworzenia anonimowych
statystyk przez Administratorag,
= zdjecie profilowe/avatar - stuzy oznaczaniu Uzytkownika w Aplikaciji,
» adres e-mail — niezbedny do przesytania Nagréd w postaci rzeczowe;,
a takze do komunikacji w zakresie zgtaszanych opinii, uwag,
reklomaciji przez Uzytkownika. Ponadto, w przypadku wyrazenia
dobrowolnej zgody przez Uzytkownika, wskazany adres e-mail stuzy¢
bedzie do kontaktu z Partnerem w celu promocji ustug Ustugodawcy,
= imie i nazwisko oraz adres korespondencyjny — dane niezbgedne do
realizacji zamoéwien na dostarczenie Nagréd rzeczowych.
3. Poprzez ustawienia Aplikacji Uzytkownik moze zmieni€ nastgpujgce kategorie
danych osobowych: nazwa gracza (nick), pte¢, wiek, zdjecie profilowe/avatar,

adres e-mail.

IV. Podstawy Prawne Przetwarzania Danych Osobowych

1.  Administrator przetwarza takie dane osobowe Uzytkownikéw jak numer
telefonu, nazwe gracza (nick), lokalizacje Uzytkownika, jak rowniez informacje
o zebranych Monetach oraz transakcjach w Sklepie X-Booster, informacje o
Monetach przekazanych na fundacje charytatywne, informacje o
pokonanym przez Uzytkownika dystansie w ramach korzystania z Aplikaciji, w
celu wykonania umowy o $wiadczenie ustug drogqg elektroniczng, ktérq
Uzytkownik zawiera z Administratorem, rejestrujgc sie w Aplikacii (art. 6 ust. 1
lit. b RODO).

2. Podstawqg prawng przetwarzania danych w celach marketingowych (pte¢,
wiek, adres e-mail) jest dobrowolna zgoda na przetwarzanie danych (art. 6
ust. 1lit. a RODO).

3. Podstawq prawng przetwarzania danych w celu dopasowania tresci

Aplikacji, Wyzwan i innych funkcjonalnosci do zainteresowan Uzytkownika, a
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takze wykrywania naduzy¢ oraz pomiardw statystycznych i udoskonalenia
swiadczonych ustug (adres IP, informacje o zebranych Monetach oraz
transakcjach w Sklepie X-Booster, informacje o pokonanym przez
Uzytkownika dystansie w ramach korzystania z Aplikacji, zdjecie
profilowe/avatar), a takze w zakresie w jakim Ustugodawca udostepnia
nazwe gracza (nick) Partnerom w ramach Panelu Partnera, jest uzasadniony
interes Administratora (art. 6 ust. 1lit. f RODO).

4. Dane osobowe 0s6b, ktore korzystajqg ze Sklepu X-Booster i wypetniajg w tym
celu swoje dane (e-mail, imie i nazwisko, adres korespondencyjny)
przetwarzamy, poniewaz jest to niezbedne dla celu wykonania umowy (6 ust.
1 lit. b RODO). Ponadto, niekiedy przepisy prawa wymagajq od nas
przetwarzania pewnych danych osobowych dla celéw podatkowych i
rachunkowych (6 ust. 1lit. c RODO).

5. Istotng czesciq ustugi Swiadczonej na podstawie Umowy zawartej przez
Uzytkownika jest przekazywanie informacji reklamowych dotyczqcych
Partnerbw w ramach Aplikacji co Uzytkownik przyjmuje do wiadomosci i
akceptuje. Uzytkownik natomiast otrzymuje mozliwos€ zbierania Monet
stuzgcych do wymiany na Nagrody w Sklepie X-Booster (w przypadku
Wyzwan Indywidualnych), jok réwniez uczestniczenia w Wyzwaniach
Konkursowych i wygrywania Nagréd na zasadach przewidzianych w
Wyzwaniach Konkursowych.

6. Dane Uzytkownika sq przetwarzane takze w ramach uzasadnionego interesu
Administratora, ktéry polega na:

= sporzgdzaniu na podstawie danych Uzytkownika anonimowych
statystyk oraz identyfikacji btedéw w dziataniu Aplikacji — w celu
zapewnienia jej prawidtowego dziatania i usprawniania jej
funkcjonalnosci, a takze w celu marketingu bezposredniego ustug
Administratora oraz,
= wykrywaniu naduzy¢ przy korzystaniu z Aplikacji i przy zamawianiu
Nagréd oraz wykrywaniu dziatan Uzytkownikdw niezgodnych z
Regulaminem Aplikacji (podstawa prawna: art. 6 ust. 1 lit. f RODO).
7. Aplikacja moze réwniez umozliwia¢ ztozenie dodatkowych zgdéd na

przetwarzanie danych osobowych przez Administratora lub inne podmioty. W
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takim przypadku podstawq prawnq przetwarzania bedzie udzielona zgoda

(podstawa prawna: art. 6 ust. 1lit. a RODO).

V. Informacje Dotyczqgce Przetwarzania Danych Osobowych

1. Administrator przetwarza wyitgcznie dane przekazane w procesie rejestracji
oraz pozyskane podczas korzystania przez Uzytkownika z Aplikacii.

2. Uzytkownik podajgc dane osdb trzecich, zobowigzany jest uzyska¢ ich zgode
— niedopuszczalne jest podawanie danych oséb trzecich bez podstawy
prawnej. Jesli Uzytkownik podat dane osbb trzecich podczas rejestracji lub
korzystania z Aplikacji, wyrzqdzajgc szkode, Administrator bedzie uprawniony
do zgdania stosownego odszkodowania od Uzytkownika. Jezeli dziatania
takie bedq stanowi¢ czyn zabroniony, Administrator moze przekazaé
informacje o Uzytkowniku witasciwym organom publicznym.

3. W przypadku oséb, ktére nie ukoficzyty 18 roku zycia, narusza to zasady
Swiadczenia ustug elektronicznych opisanych w Regulaminie i skutkowaé
powinno usunieciem konta oraz odinstalowaniem Aplikacji z urzqdzenia
mobilnego.

4. Aplikacja korzysta z kamery urzqgdzenia mobilnego Uzytkownika, aby
zapewni¢ dziatanie podstawowych funkcji Aplikacji (zbieranie Monet).
Administrator nie przetwarza jakichkolwiek danych za pomocq kamery
urzqgdzenia mobilnego Uzytkownika. W szczegdlnosci obraz kamery nie jest w
jakikolwiek sposdb udostepniany lub przechowywany przez Administratora
lub jakiekolwiek inne podmioty.

5. Podanie danych osobowych przez Uzytkownikow jest dobrowolne. Jednakze
podanie danych koniecznych do rejestracji konta w Aplikaciji jest niezbedne
do zawarcia umowy z Administratorem i korzystania z Aplikaciji.

6. Dane osobowe Uzytkownikdbw sq chronione S$rodkami technicznymi i
organizacyjnymi, aby zagwarantowaé odpowiedni poziom ochrony, zgodnie

z obowiqgzujgcymi przepisami.

VI. Odbiorcy Danych Osobowych
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1. Jezelininiejsza Polityka lub Regulamin Aplikacji, nie stanowiq wyraznie inaczej,

Administrator nie udostgpnia danych innym podmiotom.

2. Administrator moze udostepni¢ dane osobowe na podstawie zarzgdzenia

wydanego przez sqd, policje lub ze wzgledu na uprawnienie innych

podmiotébw wynikajgce z przepisdw prawa.

3. Administrator udostepnia dane osobowe Uzytkownikdbw nastepujgcym

podmiotom:

Google LLC (w celu wykonywania powiadomieA Push w ramach
Aplikacji, a takze przeprowadzania analityki Aplikacji — gdy Aplikacja
jest zainstalowana na urzgdzeniu mobilnym z systemem
operacyjnym Android),

Apple Inc. (w celu wykonywania powiadomien Push w ramach
Aplikacji, a takze przeprowadzania analityki Aplikacji — gdy Aplikacja
jest zainstalowana na urzgdzeniu mobilnym <z systemem
operacyjnym ios),

Huawei Technologies Co, Ltd. (w celu wykonywania powiadomien
Push w ramach Aplikacji, a takze przeprowadzania analityki Aplikacji
- gdy Aplikacja jest zainstalowana na urzqdzeniu mobilnym z
systemem operacyjnym Android z interfejsem EMUI i ustugami HMS),
Twilio Inc. (w celu umozliwienia Administratorowi weryfikacje
Uzytkownika za pomocq wiadomosci SMS),

ZdalnyAdmin sp. z o.0. (podmiot odpowiedzialny za dostarczenie
serwera),

OneSignal Inc. (w celu zarzqdzania powiadomieniami Push),

Appverk sp. z 0.0. (podmiot §wiadczqcy ustugi tworzenia Aplikacii).
Mapbox Inc. (podmiot odpowiedzialny za funkcjonowanie w ramach
Aplikacji mapy i nawigaciji w Aplikacii),

Cloudflare Inc. (podmiot zapewniajgcy ustugi firewall),

SendGrid by Twilio Inc. (podmiot zarzqdzajgcy e-mail marketingiem).

4. Administrator przekazuje dane osobowe do panstwa trzeciego — USA na

podstawie standardowych klauzul umownych dotyczqcych przekazywania

danych osobowych do panstw trzecich.
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VIL.

Przekazywanie danych do ww. podmiotdw jest niezbedne do realizacji umowy
o Swiadczenie ustug drogq elektroniczng w ramach Aplikaciji.

Uzytkownicy majq mozliwo$¢ podglgdu w ramach panelu Aplikacji osiggnie€
innych uzytkownikéw, majgc przy tym wglgd do takich danych osobowych
jak: avatar, nick Uzytkownika i liczba posiadanych przez niego Monet jak
réwniez do informacji o zdobytym poziomie Uzytkownika oraz o punktach
doswiadczenia (EXP).

Partnerzy w ramach Panelu Partnera majg wglgd do nazwy gracza (nick)
Uzytkownika zbierajgcego Monety dostepne w jego wyzwaniach. W zakresie
w jakim dane te mogqg stanowi¢ dane osobowe, Partner dziata jako odrebny

administrator danych osobowych.

Okres Przetwarzania Danych Osobowych

Dane osobowe Uzytkownikdw przetwarzane sq wylgcznie przez czas
obowigzywania umowy pomiedzy Uzytkownikiem oraz Administratorem (tj.
od momentu rejestracji w Aplikacji do momentu usuniecia konta w Aplikaciji
- rezygnacji ze $wiadczonej ustugi).

Odinstalowanie Aplikacji lub wylogowanie sie z Aplikacji powoduje, ze dane
o Uzytkowniku nie sq dalej zbierane.

Usunigcie konta w Aplikacji powoduje usuniecie i zanonimizowanie wszystkich
danych osobowych dotyczqcych Uzytkownika, z zastrzezeniem punktu 5
ponizej.

Administrator moze rozwigza¢ umowe z Uzytkownikiem — usung¢ konto i dane
osobowe Uzytkownika w przypadkach wskazanych w Regulaminie Aplikaciji.
W przypadku koniecznoSci modyfikacji lub usuniecia danych Uzytkownika
przez Administratora na podstawie niniejszej Polityki Prywatnosci,
Regulaminu Aplikacji lub przepiséw prawa, Administrator poinformuje o tym
fakcie Uzytkownika.

Dane osobowe Uzytkownika mogq by¢ przetwarzane dtuzej niz wynika to z
punktéw poprzedzajgcych, jezeli bedzie to konieczne ze wzgledu na
reklomacje lub roszczenie zgtoszone przez Uzytkownika (do czasu

rozstrzygniecia sprawy), ze wzgledu na obowigzek wynikajqcy z przepiséw
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VIII.

1.

prawa lub zarzqdzenie wydane przez sqd, policje lub inne uprawnione

podmioty, lub ewentualne roszczenie Administratora.

Uprawnienia Uzytkownika:

Kazdemu Uzytkownikowi przystuguje prawo do:

uzyskania informacji na temat przetwarzania jego danych
osobowych, w tym o kategoriach przetwarzanych danych osobowych
i ewentualnych odbiorcach danych,

zqdania skorygowania nieprawidtowych danych osobowych lub
uzupetnienia niekompletnych danych osobowych,

zqdania usunigcia lub ograniczenia przetwarzania danych
osobowych, przy czym zqdanie zostanie spetnione, jezeli spetnione
zostanq wymogi prawne dotyczgce takiego zgdaniaq,

ztozenia sprzeciwu wobec przetwarzania jego danych osobowych,
wycofania zgody na przetwarzanie danych osobowych (jezeli
przetwarzanie odbywa sie na podstawie zgody Uzytkownika) — przy
czym nie wptywa to na zgodno$¢ z prawem przetwarzania, ktére miato
miejsce przed wycofaniem zgody,

przenoszenia danych osobowych - poprzez otrzymanie danych
od Administratora w formacie umozliwiajgcym ich przekazanie
wybranemu podmiotowi trzeciemu,

ztozenia skargi do organu nadzorczego - Prezesa Urzedu Ochrony
Danych Osobowych, ul. Stawki 2, 00 - 193 Warszawa — w przypadku

stwierdzenia, ze dane osobowe sq przetwarzane sprzecznie z prawem.

2. Uzytkownik moze ziozy¢é wniosek, pytanie lub 2zgdanie zwigzane z

przetwarzaniem jego danych osobowych, wysytajgc wiadomos§¢ na adres e-

mail: support@x-booster.app

IX. Postanowienia Koncowe
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Administrator zastrzega sobie prawo do zmiany treSci niniejszej Polityki
Prywatnosci w przypadku zmiany sposobu funkcjonowania Aplikacji majgcej
wptyw na zakres i sposéb przetwarzania danych osobowych Uzytkownika, a
takze w przypadku zmiany przepisdbw prawa lub otrzymania decyzji lub
orzeczenia, ktére wymuszaé bedq takg zmiane.

Administrator dotozy staran, aby poinformowaé o zmianie treSci Polityki
Prywatnosci z minimum 14-dniowym wyprzedzeniem. Zmiana tresci Polityki
Prywatnosci zostanie obwieszczona poprzez stosowny komunikat w Aplikacji
lub wystanie wiadomosci na adresy email Uzytkownikéw (o ile zostat on
wskazany).

Jezeli zmiana Polityki Prywatnosci nie bedzie dotyczy¢ praw lub obowiqgzkéw
juz zarejestrowanych Uzytkownikéw i Administratora lub jezeli zmiana nie
bedzie wymusza¢ szerszego zakresu lub celu przetwarzania danych
osobowych niz pierwotnie ogtoszony w Polityce — nowa treS¢ Polityki
Prywatnosci nie wymaga potwierdzenia przez Uzytkownika. W pozostatych
przypadkach zmiana Polityki wymaga potwierdzenia przez Uzytkownika (w
spos6b wskazany w powiadomieniu). W razie braku takiego potwierdzenia,
Administrator moze  podjgé decyzje o  rozwigzaniu  umowy
na korzystanie z Aplikacji z Uzytkownikiem wraz z wejSciem w zycie takiej
zmiany (zgodnie z informacjg zamieszczong w powiadomieniu o zmianie
Polityki Prywatnosci), co nie nastgpi wczesniej niz na 14 dni od przestania
Uzytkownikowi powiadomienia.

Za akceptacje zmian uwaza sie takze zalogowanie przez Uzytkownika w
Aplikacji po dniu wejsScia w zycie zmian, jak réwniez pierwszg czynno$¢
dokonang przez Uzytkownika w Aplikacji, po wejsciu w zycie zmian, jesli
Uzytkownik pozostaje w tym czasie zalogowany. W przypadku braku
akceptacji zmian, Uzytkownik przed wejSciem w zycie zmian powinien
zrezygnowac z ustugi na zasadach przewidzianych w Regulaminie.

W zakresie nieuregulowanym niniejszq Politykg Prywatno$ci, zastosowanie
majq postanowienia Regulaminu Aplikacji oraz bezwzglednie obowiqzujgce
przepisy prawa.

Niniejsza Polityka Prywatnosci obejmuje funkcjonowanie Aplikacji na
terytorium Rzeczpospolitej Polskiej. Ewentualne korzystanie z Aplikacji poza

granicami RP moze odbywacé sie na odrgbnie zaakceptowanych zasadach.
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W przypadku, gdy niniejsza Polityka Prywatnosci bedzie miata zastosowanie
za granicq, jej postanowienia nie wytgczajg prawa Uzytkownika do
skorzystania z uprawnien wynikajgcych z bezwzglednie obowiqgzujgcych

przepisbw prawa lokalnego (zagranicznego).
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